OYUNUN KURALLARI BUKRY Boo
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o Bir oyun segin. Oyunda hangi bloklarin gerekecegine karar verin. Oyunda

ihtiyaciniz olmayacak bloklari kenara koyun. Onlarin ortada bulunmasi bazi
cocuklarin dikkatini dagitmaktadir.

e Oyun kartinda gosterileni yapmak igin bir veya birden fazla blok ve tavsani kullanin.

Yapinizin sabit olmasi gerekmektedir.

e Bloklarla yaptiginiz figir kartta gosterilenle eslesiyorsa ¢6zimu buldunuz demektir.
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NOTLAR:

Bazi oyuniarda gocuklarin kimi soruniaria k normaldir. Yetiskinfer igin agik g6riinen kimi kural ve durumfar onfar igin
actk olmayabilir. Zorluklar, yeni seyler 6grenmek igin kimi zaman firsat niteligindedir. Gocukiara, oyunfar kendiniz ¢bzerek degil,
onlara

«" Bu blogun nerede bulunmasi gerektigini diistiniiyorsun?"

«“ Bu blogun neden boyle yerlesmesi gerektigini diigiiniiyorsun?” gibi sorular sorarak yardim edin.

Cocuklar igin 6nden gériiniis pek bir sey ifade etmeyebilir. Onfara bunu, masanin lzerinde bir insa
yaparak agiklayin ve bloklarla géz hizasindayken énden bakmaiarin: saglayin. Masadan bir adim geride
durun, bloklara gok yakin durursaniz perspektif sebebiyle oyun kartinda gériinenden ¢ok daha faziasins
goriirsiiniiz . Yapidan daha uzakta durursaniz, oyun kart: ve gergek goriintii arasinda o kadar fazla
eslesme olacaktir.

Bu oyun igin, oyun kartiarinin arkasinda ¢6ziimler bulunmamaktadir. Bunun sebebi kiigiik yastaki
cocukiar igin 3 boyutiu imajlarin aniasiimast zor olmasidir, ve ¢dziimler bazen gocukiarin oyunia ilgili
dikkatini dagitmaktadir. Ancak ebeveynier ve égretmenler igin ¢oziimlerin yer aldigr ayri bir brogtir
hazirlanmistir.
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